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Metodele active necesitd o pregatire atentd: ele nu sunt eficiente decat in conditiile
respectarii regulilor jocului. Avantajul major al folosirii acestor metode provine din faptul ca ele pot
motiva si elevii care au rdmaneri in urma la matematica.

Exemple de activitati desfasurate cu elevii pe baza aplicarii metodelor de invatare activ-
participative:
METODA ,,SCHIMBA PERECHEA”

Este o metoda interactiva de lucru in perechi. Elevii au posibilitatea de a lucra cu fiecare dintre
membrii colectivului. Stimuleaza cooperarea in echipa,ajutorul reciproc,intelegerea si toleranta fata de
opinia celuilalt.

Se imparte clasa in doud grupe egale ca numar de participanti. Se formeaza doua cercuri
concentrice, copiii fiind fatd in fatd pe perechi. Invatitorul di o sarcind de lucru. Fiecare pereche
discuta si apoi comunica ideile. Cercul din exterior se roteste in sensul acelor de ceasornic, realizandu-
se astfel schimbarea partenerilor in pereche.

Copiii au posibilitatea de a lucra cu fiecare membru al grupei. Fiecare se implica in
activitate si 1si aduce contributia la rezolvarea sarcinii.

METODA CUBULUI

Este 0 metoda folosita Tn cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatil
din mai multe perspective.

ETAPE:
1. Se realizeaza un cub pe ale carei fete se noteaza: descrie, compara, analizeaza, asociazai,
aplica, argumenteaza;
2. Se anunta tema/ subiectul pus Tn discutie;
3. Se Tmparte grupul Tn sase subgrupuri, fiecare subgrup rezolvand una dintre cerintele
inscrise pe fetele cubului;
4. Se comunica forma finala a scrierii, Tntregului grup (se pot afisa/ nota pe caiet).

EXEMPLU DE ACTIVITATE:

Tema: Prisma regulata deapta : triunghiulara, patrulatera, hexagonala, cubul, paralelipipedul
dreptunghic.

Descrierea activitatii elevilor:
Elevii care primesc fisa cu verbul descrie vor avea

-de definit prisma regulata si prisma dreapta, cubul si paralelipipedul dreptunghic,

-de enumerat prismele studiate,

-de realizat reprezentarea plana a corpurilor studiate si desfasurarile lor plane;

-de identificat elementele acestora.

Elevii care primesc fisa cu verbul compara vor stabili asemanari si deosebiri intre prisma
oblica si prisma dreapta, paralelipiped si paralelipiped drept, paralelipiped drept si paralelipiped
dreptunghic, paralelipiped dreptunghic si cub.

Elevii care vor avea fisa cu verbul asociaza vor asocia fiecarei prisme studiate formulele de
calcul pentru volum si arie ( laterala, totald), aria bazei, perimetrul bazei, apoi vor identifica obiecte
cunoscute care au forma obiectului respectiv.Elevii pot primi un obiect practic/desen pe care sa-I
,descompund” in corpuri geometrice cunoscute.

Pentru grupa care va avea de analizat, sarcina de lucru va cere ca elevii sa analizeze diferite
sectiuni in corpurile studiate (diagonale, sectiuni cu un plan paralel cu baza). Se vor realiza desene
corespunzatoare 1n care se vor pune in evidenta toate planele de sectiune si forma sectiunii rezultate,
prin markere sau carioci colorate.




Elevii ce vor primi o fisa cu verbul argumenteaza vor avea de analizat si justificat in scris
valoarea de adevar a unor propozitii ce vor contine si chestiuni ,,capcana”. Li se poate cere sa
realizeze si scurte demonstratii sau sa descopere greseala dintr-o redactare a unei rezolvari.

Elevii din grupa verbului aplica vor avea un set de intrebari grila in care vor aplica formulele
pentru calculul ariei sau volumului prismei regulate drepte Tn contexte variate.

Dupa expirarea timpului de lucru (20-25 min) se va aplica evaluarea.

METODA ,,TURUL GALERIEI"’

Materialele realizate, posterele, vor fi expuse in clasa in 6 locuri vizibile. Elevii din fiecare
grup isi vor prezenta mai intai sarcina de lucru si modul de realizare a ei, apoi, la semnalul dat de
profesor, vor trece, pe rand pe la fiecare poster al colegilor de la altd grupa si vor acorda acestora o
notd. Dupa ce fiecare grup a vizitat ,,galeria” si a notat corespunzator productiile colegilor, se vor
discuta notele primite si obiectivitatea acestora, se vor face aprecieri si se vor corecta eventualele
erori.

METODA MOZAICUL

Metoda mozaicul presupune Invatarea prin cooperare la nivelul unui grup si predarea
achizitiilor dobandite de catre fiecare membru al grupului unui alt grup.Are avantajul ca implica toti
elevii in activitate si ca fiecare dintre ei devine responsabil atat pentru propria invatare, cat si pentru
invatarea celorlalti. De aceea, metoda este foarte utild in motivarea elevilor cu ramaneri in urma:
faptul ca se transforma pentru scurt timp, in ,, profesori” le confera un ascendent moral asupra
colegilor.

Se mparte clasa Tn grupe eterogene de 4 elevi, fiecare primind cate o fisa numerotate de la 1 la
4, ce contine parti ale unui material ce urmeaza a fi inteles si discutat de catre elevi. Elevii sunt
regrupati In functie de numarul fisei primite si incearca sa inteleaga continutul informativ de pe fise si
stabilesc modul in care pot preda ceea ce au inteles colegilor din grupul lor original. Se revine in
gruparea initiald si are loc predarea sectiunii pregétite celorlalti membri.

Si1n final are loc trecerea in revista a materialului dat prin predarea orala cu toata clasa/ cu toti
participantii.

METODA BRAINSTORMING

Metoda Brainstorming inseamna formularea a cat mai multe idei — oricat de fanteziste ar parea-
ca raspuns la o situatie enuntata, dupa principiul cantitatea genereaza calitatea. Obiectivul fundamental
consta in exprimarea liberd a opiniilor elevilor asa cum vin ele Tn mintealor, indiferent daca acestea
conduc sau nu la rezolvarea problemei.

Alegerea sarcinii de lucru. Solicitarea exprimarii intr-un mod cat mai rapid a tuturor ideilor
legate de rezolvarea problemei. Inregistrarea pe tabla si regruparea lor pe categorii,simboluri, cuvinte
cheie,etc. Selectarea si ordonarea ideilor care conduc la rezolvarea problemei.
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